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ずお i みください 

參取扱説明書を 6 ! E ずお義みください。 

つよ ひかり しげき いちじてき きんにく いしき そろしつ しょうじょう お ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合や 
ゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の診断を 
受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、 i 行時などの使用および航空機の中など、使用が禁 
止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続の 
使用はしないでください。ゲームをするときは、 1 時間ごとに 10 〜 15 分程度、休憩していただ 
くようお願いいたします 

VS . . . . り 

_旅馳 •端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにしてください。故障 
の難になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強いショックをさ 
けてください。また、絶対に分解しないでください。 
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てフ e »*ノ ノノ レル /こで vu レゆれげ 

操作方法と通信対戦の準備 


操作方法 びタン 厂好タン 

91 、 使用しません。 決定ポタンです。 

けってい 

コマンドを麥定す 
るときや実行する 

つか 

ときに使います。 



Xボタン 

カーソルの奋動や、 AU を轾動させるときに便います。 


ボタン 

和ンセルポタンです0 



























•セーブ•ロードについて 

口ードは AU セレクト画面で「 NAME 」 
の横に 「 SAVE 」 と表示されている機体 
を選択するか、 X ボタンの下を押すこと 
でファイルを開き X ボタンの左右で 
「 PLAY 」 を選択し A ボタンで決定して 
もロードができます。 

セーブは 「 AU セレクト画面で機体を 
決定したとき」と「ステージをクリアした 
とき」に自動的に行われます。 

なお同じ機体を2つ以上のファイル 
にセーブすることはできません。 

またセーブファイルが8つとも使用さ 
れているときは、新たな AU をセーブする 
ことができません。どれかセーブファイ 
ルを削除してください。削除の方法は 
AU セレクト画面で X ボタンの上か下を 
押すとウィンドウが表示され X キー上下 
でファイル名選択' 左右で「 DELETE 」 （フ 
ァイルを消す）を選択し、 A ボタンで削 
除できます。 

•ポーズ機能 

ゲーム中、スタートボタンを押すこと 
でゲームを一時中断できます。なお、通 
信対戦では使用できません。 


つうしん じゅんび 

# 通信の準備 

ワンダースワンを2つ用意し、専用のケーブルを接 
続することで対戦プレイができるようになります。_そ 
れぞれにアマード•ユニットの力一トリッジを差し込ん 

じょうたい つうしん でんげん い 

だ状態で通信ケーブルをつなぎ、電源を入れてくだ 
さい。タイトル 画面が表示されたら、 「モードセレクト」 

せんたく 

で「デュエルモード」を選択 
してください。さきに、モー 

せんたく ほう がわ 

ドを選択した方が 1 P 側に 
なります。 

つうしんたいせん 

通信対戦では、「ノーマル」 

と「アドバンス」の2つのモ 
ードで遊ぶことができます。 

くわ あそかたかん 

詳しい遊び方に関しては 、 P 

さんしよう 

18を参照してください。 



つうしん 

通信ケーブル 


はつばいもと かぶ 

発売元:サミー（株） 

かかく えんぜい 

価格:1,450円+税 









画面の見方 


きほんがめん みかた 

# 基本画面の見方 

プレイヤ ー AU 

プレイヤー AU のマップ上での 
位臞を表します。 

メッセージエリア ー 

攻擊や索敵の結果などの情報 
が表示されます。コマンドの 
操作手順なども表示されます。 


メインスクリーン ^ 

戦 H はお互いに同じマツ穴行われます 
が、2へクス以上難れた AU はメインスク 
リ-ン 上で確 S する事ができません。上 
TS 61 へクス内に、* AU 洲媒すると' 
メインスクリーン上に出現します。 



ウェ仆ゲ-ジ 

敵側 AU データ • 

敵側の AU のデータとグラフィ 
ックを表します。 


プレイヤ - AU デ-夕 

プレイヤーの AU の機体 
グラフィックや HP (耐久 
力 ）、 EN (エネルギー）の 
ステータスのほか、その 
ステージでの勝利ポイン 
卜数やウェイトゲージを表 
示します。 EN の表示の下 
はコマンドアイコンになつ 
ています。コマンドにつ 
いては P 8 〜11で詳しく 
説明しています。 


レーダー 画面 

索敵や攻擊によって判明した、 
敵の位匾情報が表示されます。 
詳しくは P 5 を参照してください。 
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がめん みかた 

$ レーダ—画面の見方 


がめん さくてき こうげき はんめい てき 

レーダー画面には、索敵ゃ攻擊によって判明した敵 

いち ひょうじ げんざいてき いち 

の位置が表示されます。0なら現在の敵の位置。1なら 
1ターン前の敵の位置、2なら2ターン前の敵の位置を 

あらわ ほそすうじ くらいあら 

それぞれ表しています。細い数字は10の位を表します。 

たと まえ あら てき はっけん 

例えば1は10〜19ターン前を表します。敵を発見す 
ることができなかったターンは数字が表示されないので、 

ちゆうい 

注意しましょう。 
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ひろ はんい さくてき 

広い範囲を索敵しよう 

早く敵を発見することが、ゲー 
ムをスムーズに進める鍵です。広 

はんい さくてき てき 

い範囲を索敵すると、敵の AU を 

はっけん 

発見しやすくなります。 


ウェイトゲージについて 

エネルギ-があっても au が親し rfiii を起こすには、 
ウェ仆ゲ-ジが貯まるまで待たなくてはいけません。こ 
の間はわずかなスキとな:)てしまいます。■な行動が 
ないように翻;:コマンドを撕しましょう。 






















ゲームシステム 


なが 

$ ゲームの流れ 

アーマード • ユニツトのカセツトをワンダースワン本体に入れ 
て、電源をオンにしてください。ゲームスタートを選択すると、 

はじ はじ せんたくがめん き 

ゲームが始まります。ゲームが始まるとモード選択画面に切り 
替わります。ゲーム内の各モードについては P 16〜 P 18で詳 

せつめい せんたく じぶん つか せん 

しく説明しています。モードを選択したら、自分が使う AU を選 
択します。選択できる AU の数は、ス I -ーリーモードを進めてい 
くと増えていきます。 

じき せんたく おわ せんとう せんとう しかた 

自機の選択が終わったら、いよいよ戦闘です。戦闘の仕方は 

せつめい せんとう か せんせき 

P 8 〜 P 11で説明しています。戦闘に勝つと、戦績によって TP 
(チューニングボイント）がもらえます。この TP を使って自機 
を強化することができます。 



6 






さくてき 

$ 索敵システム 

さくてき てき ばしょ はっけん たいせつ 

索敵は敵の場所を発見できる、とても大切な 

てき いち こうげき 

コマンドです。敵の位置がわからないと、攻擊 
を当てることができないので、戦闘が始まったら、 

さいしょ さくてき 

最初は索敵をするようにしましょ5。 

さくてき しょうひ ひつよう 

索敵も、エネルギーを消費します。必要なエ 
ネルギーがないときは、索敵もできなくなるの 

ち!♦うい ひつよう さくてき けっか が 

で注意が必要です。索敵の結果はレーダー画 

めん ひょうじ じょう13うたよ ぶき 

面に表示されますので、この情報を頼りに武器 

こうげき 

で攻擊していきましょう。 


勝利条件 


敵の HP を0以下にすることによって、勝利ポイ 
ントを1ポイント得ることができます。このポイン 
卜を2ポイント得ることによって戦闘に勝利します。 


























レよフ 77•い 

コマンド箱介 


犛 移動 <MOVE> 

自分の AU を移動させるコマ：/ドです。移動コ 
マンドを選択したら、 X ポタンを操作して AU を學 
動させます。主に敵の攻擊から逃げるときや、武 
器の射程外にいる敵に近づくために使用します。 
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钃霪 


|園 



武器の射程に気をつけよう 


ぶき しゃていはんい しゃていはんい そと てき こうげき 

すべての武器には射程範囲があります。射程範囲の外の敵を攻擊 

しゃていはんい そと てき はっけん ばあい 

することはできません。射程範囲の外に敵を発見した場合は、すば 

しゃていない いどう てき こうげき 

やく射程内に移動して敵を攻擊するようにしましよう。 






































界 索敵 <SONOR> 

j の au を liit するためのコマンドです。義 
i コマンドを選択したら、 x ポタンを操作して 
索敵する範囲を選択し、 a ポタンで決定します。 
索敵範囲内に敵 AU がいても、必ず発見できる 
とは限りません。敵の動きを読みながらうまく 
策敵を使いましょう。 

3種類の索敵装置 






消費 EN 


ソニックソナー 

SONIC-SONOR 

索敵範囲 


射雖離 


標孿的な索敵装 a。 

多くの AU が ソナー 
を標準で装備してい 




H them ^ sInsor 


| 消 ! IEN 

1 

I 射程距離 

〇〇 


消費エネルギーの 
少なさが魅力。攻擊 
重視の AU が装爾し 
ていることが多い。 


索敵範囲 

_ 


LJ RADAR 


|消費 EN 

3 

i 射程距離 

〇〇 


鼉高級の索敵装霾。 
広い索敵範囲が魅力 

的。 エネルギー消費 
が大きいので注* U 


索敵範囲 

■ 














































































































曷攻擊 <ATTACK> 

^の AU を_するためのコマンドです。 

せんたく こうげ# ばしよ せん 

コマンドを選択したら、攻擊する場所を選 
択し A ポタンで決定します。武器ごとにそ 

しゃてい こうげきりょく しゃ 

れぞれ射程と攻撃力があります。また、射 

ていはんいがい てき たり 

程範囲外の敵やエネルギーが足りないと 
きは攻擊することはできません。 



おも ぶき 

主な武器 


E VULCAN 


i 攻擊力 

1 

消費 EN 

3 

i 射程距離 

4 


^ LASER-RIFLE 

攻撃力 11 


攻撃力 

1 

消費 EN 

4 

射程距離 

〇〇 


HAND-GUN 


攻擊力 

1 

消費 EN 

2 

射程距離 

4 


基本的な内蔵型の武器。 


射程の長いレーザー兵器。 


パルカンを手持ちに型に改良したもの。 

































& 特殊く SPECIAL> 

な Si を使用するためのコマンドです。 
コマンド^選択し、 A ポタンで決定特殊 
な装備を使うことができます。特殊な装備には、 
好きな場所に瞬間移動するワープなどがあり 
ます。 


おも とくしゆ 

主な特殊コマンド 



S mooter " 

jammer 

:消費 EN 

4] 

消費 EN 

7 

射程距離 

〇〇 

射程距離 

〇〇 


移動できるへクス数が2倍に 相手 AU のレーダー画面の悄 

なる。高機動型の AU が主に 報を消去することができる。 

装備。 


^ FLASHER Kll WARP-UNIT 


消費 EN 

2 

消費 EN 

25 

射程距離 

3 

射程距離 

3 


敵の場所をレーダーに1ター射程内の好きな壩所に移動 
ン表示できる。 できるが、 エネルギーを 極_ 

に消！!する。 
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□ HP BENG 

i 1 J © Ay © HP ^ i^>L 自分 OJAU の エネルギー 
ます。藥の攻擊に S して論上限を A やします。エネル 
久性が上がります。 ギーの上限が高くな S と、よ 

り多くのコマンドを実行する 
ことができます。 


0 パ _ ツ 

自分の AU が装備している 
パーツを変更することがで 
きます。自分だけの AU を作 
0ましよ5。 
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犛 AU のタイプ 


AU は、 KNIGHT ' INSECT 、 ROOK 、 

しゆるい ぶんるい 

SEEKER 、 RANGER の5つの種類に分類す 


ることができます。下にそれぞれのタイプの 

とくちょうせつめい 

特徴を説明します。 


の®ぁる。 



INSECT 

たか とくちよう 

EN の高さが離。 

れんぞくこうどう とくい 

連続行動が得意0 


A ROOK 

長距離攻撃が得 jSf 

—。典 


長距離攻撃が得 
意。 EN も高い。 



SEEKER 


_ゎ懸。 先制 
攻擊で勝負する。 


RANGER 

高い H そは高み i 5 くラ 

yxo^Bmfmho 























モードセレクト 


しようかい 

$ モード箱介 

ストーリーモード、トライアルモード、デュエ 
ルモードの3つのモードを選択して遊ぶことが 
できます。これからそれぞれのモードについて 
説明します。 



D ストー■リーモード 

アーマード•ユニットの中心になるゲームモードです。 
スト—リーの流れにそって、敵と戦っていきます。 


PICK UP! 


エンディングを目指して戦おう 

14 


















0 トライア外モード 

< ス t ーリーモ了<ドで使斤し<ている au を51い、様々な！^の 
組み合わせや戦略などを実践するための練習用モードです。 


PICK UP! 


チューンアップした機体を試すならこのモード 

0 デュエルモード 

i; もだちつうしんなぃせん ほ•んな卜、 

友達と通信対戦をすることができます。ワンダースワン本体 
が2つと接続ケーブルが必要です。 


PICK UP! 


通信対戦で腕試しをしよラ 

E 2 オプション 

BGM や効果音のある、なしを選ぶことができます。効果音や、 BGM だけを聞けるようにすること 
ちでぎます。 
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ゲーム モー 


ストーリーモード 

ち•うしん 

アーマー ド•ユ ニッ トの中心になるゲームモ 
ードです。スI-ーリーの流れにそってマップが 

すす さいし*う 

進み、 S 終マップをクリアするとエンディング 

み あた6 に)*うし螓 

を見ることができます。新しい AU を入手でき 
るのは、このスI-ーリーモードだけです。 


ド.；!い卜 (AU) と_ 
ばれる戦 M □ボットが活-してし、た。し WS で‘接銳が 
起こり、各にあるを反乱軍に占！!されてしまう。*% 
乱軍を#破して、孛暂に平和を A り鸶せ： 


いないのだ。 



君せるのは、キミしか 
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トライアルモード 

しよう つか さまざま 

スI-ーリーモードで使用している AU を使し、、様々 
な武器の組み合わせや戦略などを実践するための 
練習用モードです。なおこのモードでは TP を得るこ 
とはでぎません。 




トライアルモードで腕をみがこう 

おお え すばや かくじつ あいて たお 

ストーリーモードで多くの TP を得るには、より素早ぐ確実に相手を倒 
すテクニックと効率の A いチューン アップ：^ 重-になります。そのための 
トレーニングとして、トライアルモードは絶好の場となります。自分だけの 
戦略や、 AU の性能をしっかりと確かめてスI-ーリーモードに臨みましよう。 
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$ デュエルモード 

せ_2私 りよう ともだち つうしん 

接続ケーブルを利用して、友達と通信 
対戦で遊ぶことができます。ワンダースワ 

ほんたい だい 

ン本体が2台と、それぞれに アーマー ド • 
ユニツ トのカセツトが必要です。 CPU 戦と 
は違った楽しみ方ができるはずです。 



ノーマルモード ■ アドバンス モード 


なか す きたいえら じぶんそだ つか たいせん 

10体の AU の中から好きな機体を選んで 自分が育てた AU を使って対戦します。 

たい:^ しょ#そうび せいのうさで そうごうてき ぎじゅつ ひつ 

対戦します。 AU は初期装備のままなので、性能差が出るため、総合的な技術が必 

以んすいせんとうぎじ！#つきそ よう 

純粋に戦闘の技術を競うことができます。 要になります。 
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AU テ_夕 


ユニッ トセレクト画面には敵•味方 AU すべてのデー 
夕が表示されます。この画面で各 ユニッ トの特徴を把握 
しておきましよう。次にストーリーモードとデュエルモ 

せんたく き しようかい 

ード（ノーマル）で選択できる10機の AU を紹介します。 




シユナー 
type/KNIGHT 




ウエルグ 
type/KNIGHT 


初期能力 


HP フ 

EN 25 

SONOR _ 

RAILGUN 

SPREAD 








































オネツト 
type/INSECT 



モルス 
type/INSECT 


初期能力 


HP 5 
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ビーツ 

type/INSECT 


初期能力 


HP _5_ 

EN 35 

SONOR 

A-RIFLE 

BOOSTER 

HUMMER 


ロイド 

type/ROOK 


































































モノ 

type/SEEKER 



カナビス 
type/RANGER 




21 

















































0 H そう び 

J 装備パーツ 


そうび がめん へんこう さいだいしゅるい 

AU の装備はチューンアップ画面で変更することができます。どの AU も最大5種類の 

とうさい きほんそうび はず べつ の 

パーツを搭載することができますが、基本装備を外して別のパーツを載せることはでき 

た きょうりょく そうび きょうりょく 

ません。 TP が貯まると、より強力なパーツを装備することができるようになります。強力 

しょうひりょうおお ちゅうい 

なパーツはエネルギーの消費量も大きいので、エネルギーとのバランスも注意しましょ 


H ll ffl lll ll ffl lll I 圓 III ~ i l - 





三三 


-■か WJ さくてき あおさくてき 

■ 赤… ダメージ のみ ■ 緑… ダメージ +索敵 ■ 青…索敵のみ 
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名称 パーツの 名称です。 

表示形その装備を使うためのコマンド名です。 

分類 コマンドの種類を表します。 

EN 消費 エネルギーを 表します。 

攻 パーツの攻擊力を表します。 

攻撃が命中すると、この数字の分だけダメージを与えることができます。 
射 最大射程範囲を表します。 

* 範 パーツの有効範囲です。 P 22 ページの図で範囲を確認できます。 


名称 

表示形 

分類 

EN 

攻 

射 

範 

備考 

ム-プ 

MOVE 

移動 

2 

- 

- 

- 

移醜能。全 AUfti ] マンド。 

ソニックソナ- 

SONOR 

索敵 

2 

- 

〇〇 

K 

舗こよる AU 識能。最も標軸。 

サ-モセンサ- 

SENSOR 

索敵 

1 

— 

〇〇 

G 

熱による AIM 能。信麵低い， 

レーダー 

RADAR 

索敵 

3 

- 

〇〇 

J 

■ををカバ-する総合探震能。 

ン 

VULCAN 

武器 

3 

1 

4 

F 

標輸小火器。韻式のものが多い。 

アサルトライフル 

A-RIFLE 

武器 

5 

3 

3 

H 

対装甲跡火器。威力，。 

レーザー ライフル 

LASER 

武器 

4 

1 

〇〇 

1 

実用型の瓣兵器。射程が長い。 

レ-ルガン 

RAILGUN 

武器 

4 

2 

5 

H 

リニアシステムの応用兵器。 
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名称 

表示形 

分類 

EN 

攻 

射 

範 

備考 

八ンドガン 

H-GUN 

武器 

2 

1 

4 

H 

/〇レカンを麵こ酿したもの。 

ブラスタ- 

BLAST 

武器 

5 

3 

4 

1 

炸裂弾を射出する兵器。 

スタングレネ-ド 

STUN-G 

武器 

7 

1 

3 

D 

閃麵を与える鈥器。 

ミサイル 

MISSILE 

武器 

10 

2 

〇〇 

C 

麵攻馴神型ミサイル。 

スプレッドガン 

SPRED 

武器 

15 

1 

3 

A 

拡散弾。 

へビ-ガトリング 

HEAVY-G 

武器 

15 

1 

4 

B 

広 に鴆の弹薬を射出する兵器。 

スパイラルレ-ザ- 

SPIRAL 

武器 

12 

1 

〇〇 

E 

鼸状に広範囲をカパ-する龇雜器。 

ワープユニット 

WARP 

特殊 

25 

- 

3 

1 

目纖移動できる。 

ブースタ- 

BOOSTER 

特殊 

4 

— 

— 

- 

歸向に2座標移動できる。 

エネルギーフィールド 

E-FIELD 

特殊 

7 

- 

- 

— 

ENG を10増加させる。 

ジャマ- 

JAMMER 

特殊 

7 

- 

〇〇 

F 

酬のサ-チ情報を抹消する。 

フラッシャー 

FLASH 

特殊 

2 

— 

3 

A 

効果範囲の敵をマッ：11に1夕-ン额。 

イ 

DECOY 

特殊 

7 

- 

3 

1 

マッ黨偽の AU を設置する。 

ペイントシュート 

PAINT 

特殊 

10 

- 

3 

1 

5夕-ンの間マッこ相手 AU を表示。 

八:/ マー 

HUMMER 

特殊 

5 

3 

2 

1 

接近戦専用兵器。 
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の賃貸は禁止されています。 

^ 及び UJoncf ^ rzStucin は株式会社バンダイの登録商標です。 

MADE IN JAPAN 







